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Nous vous proposerons 
dans un deuxième temps 
de fabriquer vous-même 
votre maquette de décor 
de théâtre selon un mini 
scénario que vous allez 
inventer.

des 
dessins 
de 
rideaux 
de scene

Les Archives municipales de Lyon conservent un grand 
nombre de documents sur le théâtre, l’opéra et l’opérette 
aux 19e et 20e siècles.
En voici, quelques uns ci-dessous, pour en découvrir 
d’avantage, rendez-vous  sur l’exposition virtuelle 
Spectaculaire ! :

 http://www.archives-lyon.fr/static/archives/spectaculaire/

Plan du grand-théâtre de Lyon, s.d., AML, nc. Rideau du grand-théâtre de Lyon, gouache, s.d., AML, 48FI/56

http://www.archives-lyon.fr/static/archives/spectaculaire/


des maquettes 
de decors de pieces

Jules Le Goff, décor du Cid, opéra de Jules Massenet, maquette en volume, gouache sur carton, 1895, AML, 48FI/25



des dessins 
de costumes

des photos 
d’acteurs et de 
representations

Projet de costume pour Jules César,  20e siècle, AML, 89FI/173 Le ténor Duprez, photographie de Nadar, 1838-42 AML, 91II/4



des Affiches 
de spectacle

Première de la Walkyrie de Wagner au grand-théâtre, affiche, 4 janvier 1894, 
AML, 7FI/127

3e acte de la Walkyrie au grand-théâtre, Le progrès illustré,
 14 janvier 1894, AML, fonds Corneloup



des
partitions 
ou des 
livrets, 
imprimés ou 
manuscrits

Partition pour piano d’une valse d’A. Luigini,
 AML, fonds Luigini

des 
programmes de 

spectacles

Programme du grand-théâtre, 1905, AML, fonds Corneloup



des documents 
administratifs 
sur la gestion des 
théâtres de la 
Ville de Lyon

Girrane, le perruquier du grand-théâtre, typo-gravure, s.d. AML, 94II/126

Tableau du personnel du grand-théâtre, affiche 1894-95,  AML, 88WP/*



RÉALISONS 
UN MINI OPÉRA

FANTASQUE



Personnages
Choisis au hasard un nombre entre 1 et  20 pour chacune 
des deux listes.
Prends alors la caractéristique désignée par le nombre 
dans la liste pour créer un  personnage et remplis une fiche  
de personnage, selon le modèle de la page suivante.
Invente selon ce principe au moins 3 personnages.

1 - sorcière
2 - comptable
3 - dresseuse d’ours
4 - pompier
6 - coiffeur
7 - bûcheronne
8 - jongleur
9 - vétérinaire
10 - marin
11- sirène
12- dragon
13 - pom-pom-girl
14 - chef  cuisinier
15 - trompettiste
16 - voyante
17 - peintre
18 - astronaute
19 - fleuriste
20 - charcutier

1 - gentil-le
2 - méchant-e
3 - triste
4 - heureux-se
6 - grincheux-se
7 - amoureux-se
8 - bête
9 - sérieux-se
10 - bavard-e
11- timide
12- blagueur-se
13 - faignant-e
14 - radin-e
15 - généreux-se
16 - autoritaire
17 - qui croit à tout
18 - toujours fatigué-e
19 - susceptible
20 - grossier-e



NOM
PRENOM

AGE
TAILLE
COULEUR DES YEUX
COULEUR DES CHEVEUX

SIGNE DISTINCTIF

CARACTERE

FONCTION

OBJET PREFERE

PHRASE FETICHE

NOM
PRENOM

AGE
TAILLE
COULEUR DES YEUX
COULEUR DES CHEVEUX

SIGNE DISTINCTIF

CARACTERE

FONCTION

OBJET PREFERE

PHRASE FETICHE

Dessine tes personnages dans un rectangle 
de 10x15 cm environ, sur du papier épais 
ou du carton. Invente leur un costume en 
fonction de leur métier ou de leur caractère. 
Découpe les ensuite en prenant soin de bien 
conserver une languette sous les pieds.

Complète une fiche - personnage comme celle-ci pour chaque 
personnage. Cela t’aidera à imaginer ton histoire.



Histoire
Pour chacun de tes trois personnages, choisi un nombre entre 1et 30.
Tu obtiendras trois actions à intégrer à ton histoire. 
Maintenant écris ton histoire, tu peux te baser sur la grille de la page 
suivante, mais tu peux aussi t’en passer !

1 - est mordu par un lutin
2 - se casse un ongle
3 - a des poils verts qui lui 
poussent dans les oreilles
4 - est ensorcelé-e
6 - jette un sort
7 - s’étouffe avec des 
spaghettis
8 - s’endort sans explication
9 - est enfermé-e par une fée 
dans sa cave
10 - s’envole en battant des 
bras
11- perd sa perruque
12- se fait attaquer par une 
poule
13 - est mangé par un loup
14 - se perd dans la forêt
15 - construit une maison en 
allumettes
16 - se transforme en hamster
17 - perd son lézard de 
compagnie

18 - est suivi partout par trois 
canards
19 - se transforme en statue
20 - rapetisse à la taille d’une 
souri
21 - perd toutes ses dents
22 - se fait courser par un 
criquet enragé
23 - lui pleut dessus où qu’il-
elle aille
24 - ne parle plus qu’en disant 
seulement les consonnes des 
mots
25 - a un 3e œil qui lui pousse 
sur le front
26 - son nez tombe
27 - est prisonnier d’un ogre 
mélomane 
28 - tombe dans un puits sans 
fond
29 - se prend d’amitié pour un 
sapin
30 - bois une potion mystérieuse



DIDASCALIES
L’action se déroule ............................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................................
..........................................................................................................................................................................................................

SYNOPSIS
Il était un fois ..........................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
Quand soudain  ......................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
C’est alors ..............................................................................
................................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
C’est pourquoi ........................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
Mais ensuite ...........................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
Finalement .............................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................

DIALOGUES
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................
...............................................................................................



Boite à histoire

Pour réaliser ton décor, tu auras besoin :

- une boite à chaussure ou une petite boite de colis, tu peux la 
peindre de couleur uniforme si elle est imprimée (blanc, noir 
ou gris)
- 4 à 5 feuilles de bristol ou du canson ou du carton fin, à peu 
près de la taille de la boite
-  de la couleur : de la gouache, de l’encre, des crayons de 
couleur, des feutres ou des pastels gras.
- une règle, des ciseaux, un cutter.

Suis les étapes des pages suivantes une à une et tu devrais 
obtenir un petit castelet dans le quel tu pourras animer tes 
personnages.
Avant de te lancer, regarde l’ensemble du tutorat pour savoir à 
quoi ressemblera ton décor.



1- Sur le couvercle de la 
boite dessine la forme 
du rideau de théâtre

2- Demande à un adulte 
de découper au cutter la 
forme du rideau



3-  Profite de la présence d’un adulte, pour découper  au cuter sur les côtés les plus longs 
de la boite (qui formeront le haut et le bas du théâtre) des rainures suivant le schéma ci-
dessous. Décale les rainures du haut et du bas de 0,5 cm.:

4- Décore le rideau, soit directement au 
feutre sur le couvercle, soit en collant 

dessus une feuille blanche 
sur laquelle tu peux dessiner.



5- Décompose le décor, où se passe ton 
histoire, en 3 plans. 
Dessine  sur ta feuille un cadre qui fait 
4 cm de moins que la largeur de la boite 
et 1cm de haut de plus que la hauteur 
de la boite.

Attention les 1er et 2e plans ne doivent 
pas occuper toute la largeur de la boite.

Bien sûr le décor peut représenter 
l’intérieur d’une pièce ou un paysage 
en extérieur.

EXEMPLE : 

arrière plan : mur du 
fond du bureau

2e plan : bureau et 
lustre

1er plan : plante verte 
et table basse.



6- découpe les différents plans, 
attention pour les 1er et 2e plans, 
conserve une languette de 
papier sur toute la hauteur.

7- découpe 3 languettes de 1cm de haut 
et de la même longueur que la boite.
Colle dessus les différents éléments du 
décor, plan par plan.



8- Découpe tes personnages.
Découpe pour chacun une languette plus 
longue que la largeur de la boite.

Colle la petite languette des personnages 
sur les grandes languettes.

Plie les languettes sous les pieds des 
personnages (suivant les pointillés).



9- Glisse les décors 
des différents plans 
dans les rainures du 
haut de la boite.
Ils tiendront car les 
languettes sont plus 
grandes que les 
rainures.

10- Glisse les 
personnages dans les 
rainures du bas de la 
boite, les languettes 

vers l’arrière de la 
boite.



Ton décor est terminé. N’oublie pas de trouver un titre à ton histoire.
Tu peux faire bouger tes personnages dans le décor en te mettant derrière et en faisant 
glisser les languettes.
Tu peux réutiliser ta boite en fabriquant d’autres décors pour d’autres histoires.


